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2. Descripcion

Trabajo de grado que se propone disefiar un entorno virtual para la ensefianza de

filosofia de la mente a partir de un rastreo que dé cuenta de los problemas y

necesidades que contienen las paginas web y entornos virtuales que ensefian filosofia y,

a partir de dichos rastreos, generar las respectivas correcciones a los problemas para

asi esbozar un entorno acorde a las necesidades, realizando un proceso descriptivo

para que cualquiera este en calidad de disefiar un entorno virtual de aprendizaje a partir

de la lectura y analisis del presente trabajo.
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4. Contenidos

Este trabajo cuenta con un objetivo general, a saber, disefiar un entorno virtual de
aprendizaje en filosofia como objeto de reflexién educativa utilizando la red informatica.
Y cuatro objetivos especificos; primero, realizar un rastreo de sitios en la Red que den
cuenta de contenidos de filosofia. Segundo, analizar la informacion recogida en el
rastreo para generar un disefio acorde al proyecto. Tercero, realizar un protocolo para la
creacion de un entorno virtual. Y por ultimo, planear el disefio del entorno de acuerdo a

las encuestas realizadas para tal fin.

Estos objetivos se cumplen a través de un rastreo inicial, un estado del arte, un marco
teorico el cual se basa en lo virtual, la virtualizacion y la desterritorializacion. Realizando

una contextualizacion a partir de las TIC para asi poder dar a conocer un proceso




descriptivo, un protocolo, para la creacion de un entorno virtual. Culminado el anterior
proceso, se expone una metodologia que expone el tipo de encuesta y muestra que se
va a realizar para dar a conocer y perfeccionar el entorno virtual a partir del analisis de la
informacion recogida de las encuestas para asi empezar a realizar las conclusiones

finales.

5. Metodologia

Ubicados dentro del Paradigma de investigacion cualitativa se asume que al interior de la
propuesta de formacion y transformacion de la praxis pedagdgica, el maestro final se
convierte en un intelectual consciente de su proceso. Asi la educacién deja de ser algo
no planeado para convertirse en una practica social situada en la historia e inmersa en la
cultura, para el caso en una sociedad cibernética y una cultura globalizada y digital.
Todo lo anterior permite a la investigacion cualitativa ser un método para valorar la
racionalidad de la praxis desde un punto de vista educativo, sugestivo, cambiante y
claramente articulado, una forma de auto evaluacion, al permitir al maestro rehacer su
practica en dos sentidos como racionalidad y como una forma reflexiva de sus praxis

pedagdgica, es decir, es un razonamiento dialégico, practico y deliberado.

El proceso metodoldgico, descrito anteriormente, permite divulgar el conocimiento
académico ya que el maestro comparte su investigacion a partir de elementos como la
argumentacion y la critica. La implementacion de la investigacion cualitativa para el
presente trabajo propicia el desarrollo de un proceso descriptivo que da cuenta del
desarrollo del disefio del entorno virtual desde su estado del arte hasta las encuestas
gue permitiran hacer del entorno virtual un espacio propicio para la ensefanza y el

aprendizaje.




Conclusiones

Puede aseverarse que al realizarse el rastreo a través de la red en busqueda de
entornos virtuales; se encuentran dominios que pagan por su posicionamiento en los
motores de busqueda, dominios a los cuales es necesario pagar para ingresar al EVA,
dominios que adquieren su posicionamiento por la cantidad de visitas. Y que son mas los
dominios que ensefan fisica, quimica, matematicas, ciencias naturales en general, que

la cantidad de EVA que ensefian ciencias sociales o humanas.

Conjuntamente, al recopilar y analizarla la informacion obtenida del rastreo inicial,
deviene la certeza de que el prototipo del proyecto que se iba a realizar debia ser
abierto, al alcance de todos, con bastantes imagenes, videos y demas herramientas que
pudiesen aportar al entorno virtual y estuviesen acorde al proyecto propuesto. Y para
cumplir con el criterio anteriormente expuesto, era necesario realizar la compra,

adquisiciéon y debido protocolo para la creacion del entorno virtual.

Al realizarse todo lo anteriormente, se puede atestiguar que se cumplié con los objetivos
especificos, los cuales eran; “Realizar un rastreo de sitios en la Red que den cuenta de
contenidos de filosofia.”, “analizar la informacién recogida en el rastreo para generar un
disefio acorde al proyecto” y “Realizar un protocolo para la creaciéon de un entorno
virtual.”. Al realizarse lo anterior, se da como resultado el cumplimiento del objetivo
general; “Disefiar un entorno virtual de aprendizaje en filosofia como objeto de reflexion
educativa utilizando la red informatica”. Obteniéndose como resultado, el disefio del

entorno virtual www.filosofiadelamente.com.

Concluyendo asi que después de realizar el rastreo inicial, compra del dominio y
respectiva estructuracion y disefio del entorno virtual para la ensefianza de filosofia de la
mente que: El dominio demostré cumplir con los estandares de las personas en cuanto

el esbozo, forma, presentacion y contenidos para hacer de www.filosofiadelamente.com

un disefio de un entorno virtual. Logrando tener un flujo constante de personas, entrando



http://www.filosofiadelamente.com/
http://www.filosofiadelamente.com/

a jugar en los campos de la ensefianza, gozando de las herramientas basicas para
hacer de su funcionamiento el mas adecuado y cuyo propdsito se originG como la

etimologia misma de la palabra “filosofia”, por amor al conocimiento.

Elaborado por: Juan Sebastian Navarro Chavarria
Revisado por: José Daza Acosta
Fecha de elaboracion del Resumen: 30 |11 2015
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2. Resumen

El proyecto que aqui se desea instaurar no es un trabajo monografico o un trabajo
investigativo que trate un tema especifico de filosofia. Es un proyecto pedagogico
que desea, por vez primera, en la licenciatura en filosofia de la Universidad
Pedagogica Nacional, realizar el disefio de un entorno virtual que promueva el

aprendizaje de la filosofia, en este caso, filosofia de la mente.

Palabras clave: Entorno, virtual, desterritorializacion, disefo.

3. Hipotesis

Conforme se desarrollan las nuevas tecnologias orientadas al aprendizaje en
filosofia, aumentan los disefios virtuales de aprendizaje y exploracion de nuevas
formas de adquirir el conocimiento, mientras que disminuye la desconfianza en la
elaboracion de nuevos escenarios de reflexion y exploracion de hechos
educativos. La hipétesis no se postula en relacion con el contenido y desarrollo del
trabajo.

4. Introduccion
A manera de eshozo, el disefio del entorno virtual que aqui se propone parte de la
indagacion y la busqueda de otros entornos virtuales para tener una idea y
concepcién de como son, cudles son sus contenidos y sus formas didacticas para
la ensefianza. Luego se acudira a la compra de un dominio y su alojamiento en un
hosting. Acto seguido, se realizard la aplicacion de una encuesta a diferentes
personas para que determinen el como les gustaria que fuese un entorno virtual y
a partir de las respuestas y apreciaciones, realizar el disefio del entorno virtual en

la web.



El trabajo de grado aqui expuesto entra en la categoria de “proyecto pedagogico
didactico” en el cual “se expone en detalle una propuesta didactica o un medio
educativo para la ensefianza de la filosofia; propuesta que puede haber sido

implementada o no” (Filosofia, 2009).

Para finalizar, el proyecto es un aporte que esta en relacion con el informe final de

autoevaluacion dado que:

Con el aprendizaje de los entornos virtuales para la ensefianza filosofica, los
estudiantes de la Licenciatura se han apropiado de las herramientas
pedagdgicas y tecnoldgicas propias de nuestra era de la informacion,
segun los requerimientos de la Resolucion 1036 (articulo 2, numeral h).
Esta integracién entre los recursos informaticos disefiados para la
educacion y la capacidad critica y evaluativa de la filosofia se vuelve una
FORTALEZA de la Licenciatura en la medida en que el programa prepara a
sus estudiantes a enfrentarse a un mundo cada vez mas tecnologizado,
lo que permitird que sus egresados asuman con mejores herramientas,
tanto conceptuales como tecnoldgicas, su quehacer pedagogico y
filoséfico. (Farieta, 2012)

5. Objetivos
5.1. Objetivo general
e Disefiar un entorno virtual de aprendizaje en filosofia como objeto de

reflexion educativa utilizando la red informéatica

5.1.1. Objetivos especificos
e Realizar un rastreo de sitios en la Red que den cuenta de contenidos de
filosofia.
e Analizar la informacion recogida en el rastreo para generar un disefo

acorde al proyecto.
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e Realizar un protocolo para la creacién de un entorno virtual.
e Planear el disefio del entorno de acuerdo a las encuestas realizadas para
tal fin.

6. Marco Contextual del Proyecto
La indagacion del presente trabajo se realiza en la universidad pedagdgica
nacional, su desarrollo es motivado a través de materias como: “herramientas
informaticas de propdsito general”’, “entornos virtuales para la ensefianza de la
filosofia” y “disefio de curso virtual”. Simultaneamente, el proyecto pedagdgico es
dirigido y consolidado a través de las materias de 9no y 10mo semestre; “Practica

y proyecto de grado (l)" y “Practica y proyecto de grado (ll)”, respectivamente.

7. Estado del arte

Se realizO una indagacién buscando entornos Vvirtuales que difundieran
conocimientos, en su posibilidad, de filosofia. Para este trabajo se utilizd lo que se
denomina un motor de busqueda, lo que se conoce como Google, Bing, Yandex,
Baidu, entre otros. En dichos buscadores se encontraron dominios que se
encuentran en el comienzo de la lista, ya sea por pagar o porque tienen muchas
visitas diariamente, no por ello, quiere decir que sean explicitamente lo que se
estaba buscando. Me explico, la universidad de La Salle o OpenEnglish pagan por
su SEO (Search Engine Optimization) o en palabras concisas, posicionamiento en
buscadores y por eso salen de primeras en los listados con un texto pequefio a su
lado izquierdo que dice “anuncio” (véase figura N°1), esto sale puesto que pagaron
por la publicidad.

Aprende Inglés Mas Rapido - OpenEnglish.com
www.openenglish.com/Aprender-Inglés ~ 01-800-5184087

Universidades En Bogota ?
www.lasalle.edu.co/ ~

Estudia En Universidad De La Salle Entra aca y Descarga Nuestro Pensum

(Figura N°1)
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Por otro lado, hay otras paginas que por el volumen de visitas que tienen
diariamente obtienen un privilegio de posicionamiento como lo es Wikipedia,
Facebook, Twitter, entre muchas otras, y por tanto no salen con ese pequefio

letrero de “anuncio” y su descripcién es mucho mas extensa (Véase figura N° 2).

Filosofia. - Facebook

https://www.facebook.com/FILOSOFIA ~ Traducir esta pagina

Filosofia. September 23 at 11:47pm -. Este es el mejor libro para que los nifios, ... y
reflexionar les recordamos nuestra otra cuenta: facebook.com/FILOSOFIAS.

Filosofia - Wikipedia, la enciclopedia libre
https://es.wikipedia.org/wiki/Filosofia ~

La filosofia (del latin philosophia, y este del griego antiguo giAocogia, «amor por la
sabiduria») es el estudio de una variedad de problemas fundamentales ...

Filosofia de la ciencia - Historia de |a filosofia occidental - Dilema del tranvia - Sujeto

(Figura N°2)
La mayoria de paginas universitarias hablan acerca del pensum o0 maestrias,
empero, Nno son en si una pagina que aporte conocimientos a través de clases,
textos o catedras virtuales. Y lo que se esta buscando, explicitamente, son
entornos virtuales que promuevan el aprendizaje de temas, en su posibilidad, de
filosofia. Sin embargo, en el rastreo se encontraron algunos blogs de Wordpress
que hablan sobre filosofia. Por ejemplo, blogs como;

www.filosofiaymente.wordpress.com, entornos virtuales de educacibn como;

http://virtualeduca.e-ducativa.org, paginas web que relnen y se asocian con

muchas otras paginas como http://www.filosofia.net/.

Al realizarse una indagacion mas profunda, y dado que el entorno que se pretende
realizar es en filosofia de la mente, se realizé una bisqueda aun mas especifica y
se hallaron sitios que hablan explicitamente de filosofia de la mente: Revistas
cientificas como; “Revista Colombiana de Psiquiatria”, “Azafea: Revista de
filosofia”, “Teorema”, etc. Algunas con sus vinculos propios para descargar la

revista y otras indexadas en paginas web como http://www.redalyc.org, videos

como; “filosofia de la mente”, “Grandes ideas de la mente”, "El problema del
suefo”, entrevistas con personajes reconocidos como “John Searl, Tomas

Abraham, Daniel Danett”, entre otros profesores reconocidos en filosofia de la
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mente. Y todos estos videos y entrevistas se encuentran subidos en

www.youtube.com.

No obstante, en todas las paginas visitadas se encuentran blogs con contenidos
muy extensos y que su linealidad agota fisicamente la vista y en otras paginas
algunos temas no pasan de tres temas, paginas web que hablan de filosofia pero
no hay un lugar de interaccion con otros miembros o con el tutor o el administrador
del entorno, es decir, no tienen foros, chats, videochats u otras herramientas para
la interaccion. Ademas, no se encontraron entornos virtuales en filosofia que
tuviesen dominio propio y estén alojadas en un hosting, lo que si se encontraron

fueron entornos virtuales creados en www.milaulas.com pero sélo es posible

acceder a ellos si se tiene una invitacién por parte del administrador del aula o si
es proporcionado el nombre exacto del curso. Conjuntamente, este lugar tiene
mucha propagando y si uno tiene bloqueador de propaganda en el computador

saldra este letrero molesto (Véase figura N°3).

Aulas virtuales | profesor Marcelo Maggio

Por favor desactive su bloqueador de publicidad.

Este sitio necesita esos ingresos para poder seguir abierto.
Intentamos que no sea intrusiva y le resulte lo menos molesta posible.
Puede eliminar la publicidad realizando una donacion.
Gracias por su comprension.

Bienvenid@ Comrasetn

(Figura N°3).

Por tanto, comprendi que la filosofia necesita germinar con mayor fuerza y poblar
estos campos virtuales. Lo digo puesto que encontré muchos entornos virtuales
para aprender idiomas, matematicas, fisica y de ahi mi puesta por este proyecto.
Un proyecto que dé cuenta del disefio de un entorno virtual que contenga todos
los elementos necesarios para que sea un entorno virtual: foros, chats, videochats,

una biblioteca, un enlace para que los estudiantes suban sus archivos, etc.
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Un entorno donde el administrador y los estudiantes puedan interactuar, donde
haya una orientacion y un curso de direccion. Y que a pesar de ser el disefio de un
entorno virtual en version beta. Pueda evidenciar la cantidad de personas que
ingresan, los paises a los que se llega, la dificultad de su realizacion, que no
dependa de publicidad y que tenga la caracteristica de ser propio por tanto debe
tener dominio y hosting propio, sin la necesidad de dependencia de otra pagina

web.

8. Marco Teorico
A lo largo de la historia se han divisado cambios de toda indole. Se han dejado
legados investigativos, tedricos, metodologicos y sobre todo, tecnoldgicos. Se
alzan nuevos horizontes informaticos gracias al corpus historico de todos estos
grandes cambios y ha surgido un gran maremoto virtual. Este maremoto de
virtualizacion afecta no sélo a la informacion y la comunicacion, sino también a la

economia, los cuerpos, territorios y leyes.

8.1. Lo virtual

Pues bien, para comprender ese maremoto de virtualizaciébn se hace necesario
empezar desde lo elemental, se debe partir del origen del origen de la palabra
“virtual” para asi poder entrelazar su desarrollo. La palabra virtual deriva del latin
virtualis que a su vez procede de virtus; fuerza o potencia. Los escolasticos
afirmaban que lo virtual es aquello que existe en potencia pero no en acto. Por
ejemplo, el arbol esta virtualmente presente en la semilla pero no es la semilla en

si misma, es su realizacion en tanto lo que va a ser, su transformacion.

Por otro lado, se tiende a creer y a comparar lo virtual con lo imaginario, lo falso o
lo ilusorio. También se le entiende como lo opuesto a lo real pero lo virtual no se
opone a lo real, a lo imaginario o lo ilusorio. Lo virtual es el conjunto problemético
gue acompafa a una situacién, un objeto, un acontecimiento y que reclama un

proceso de resolucion; una actualizacion. “La actualizacion es creacion, invencion
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de una forma a partir de una configuracion dinamica de fuerzas y finalidades”
(Pierre levy, P. 18). La actualizacion parte como la solucion a un problema, una

exigencia de lo virtual.

La actualizacion es invencion, creacion de una configuracidbn que acompafa y
alimenta lo virtual. La actualizacién va de la mano con lo virtual, acompafiandose
mutuamente pero ¢sen qué momento lo virtual deja de ser potencia para
convertirse en acto? Por ello, debemos entender a lo virtual como manera de ser,
y su acto, lo entenderemos como ‘“virtualizacién” y la virtualizacion la

comprendemos como dinamica que transforma la identidad.

8.1.1. Lavirtualizacion
Consideremos el siguiente ejemplo para entender la virtualizacion como dinamica;
tomemos el caso de la “virtualizacion” de una universidad, la organizacién clasica
reune a los docentes, estudiantes y trabajadores del area administrativa en un
edificio o un conjunto de edificios, ocupando un salén con sus respectivos pupitres
0 una oficina con sus respectivos puestos de trabajo, todos con un horario preciso
y un tiempo definido a la semana. Por otro lado, una universidad virtual remplaza
la presencia fisica tanto de los docentes como de los estudiantes y también de los
trabajadores del area administrativa. Todos participan en una red de comunicacion
electrénica con la utilizacibn de recursos informaticos que favorecen la

cooperacion.

La virtualizacion transforma la identidad de la universidad clasica, fisica, hacia una
nueva identidad de la universidad, una universidad virtual. Dando origen a una
modalidad que esta patente en la virtualidad y es “la separacion del aqui y el
ahora” (Pierre, P. 20). Lo virtual muchas veces es imperceptible y aunque ésta
resulta imperceptible no se le debe de despreciar por el hecho de no estar ahi,
pues a pesar de no estar ahi y no tener un lugar especifico, propicia un estar en

todas partes. Me explico, retomemos el caso de la universidad virtual, la
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universidad no se puede situar con precision, sus elementos son dispersos,
némadas, y la posicidbn geogréfica decrece en gran parte. Y a pesar de lo
anteriormente enunciado, sus miembros siempre estan atentos a las
circunstancias, problemas, temas y demas cuestiones que le atafien a la

universidad.

8.1.2. La desterritorializacion
Para comprender un poco lo que aqui pretendo exponer, sirvamonos del siguiente
ejemplo; una comunidad virtual se organiza sobre una base de afinidades a través
de sistemas de comunicacion, sus miembros estan unidos por focos de interés
comun. No se presenta ningin problema si alguien se muda o se desplaza. Esta
comunidad no tiene un lugar de referencia por ende “cuando una persona, una
colectividad, un acto, una informacion se virtualizan, se colocan «fuera de ahi», se

desterritorializan” (Pierre, P. 21).

Asi como en una comunidad virtual ocurre una desterritorializacion. Ocurre lo
mismo en una universidad, empresa, economia, texto, etc. puesto que ya sea que
los individuos, el campus, las edificaciones, los equipos, escritorios, inmuebles,
datos, etc. Desaparecen y se desvanecen de un lugar fisico a un lugar cuya
posicion geografica se desconoce ciertamente por el hecho de que todos estan
conectados sin un lugar de referenciacion unica. Algunos pueden estar en China y
otros en Buenos Aires, sin embargo, todos estan presentes como agentes que se
desenvuelven en un campo virtual. La virtualizacibn promueve una
desterritorializacion cuya ventaja es la ganancia de espacio y tiempo, puesto que
no es necesario un espacio determinado o un tiempo especifico ya que la
interconexion remplaza a la unidad de tiempo y la sincronizacion sustituye la
unidad de lugar. Esta desterritorializacién es producida gracias a las técnicas de
comunicacién y telepresencia puesto que podemos estar en distintos lugares sin
salir del recinto de trabajo, es una mirada general a la forma de virtualizacion que

se produce en el cuerpo.
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Si vamos un poco mas profundo y estudiamos en detalle “algunas funciones
somaticas, para descomponer el funcionamiento del proceso contemporaneo de
virtualizacion del cuerpo” (Pierre, P. 28). Comprenderiamos que; la percepcion,
cuya funcién es brindarnos un acercamiento del mundo y cuyo rol es externalizado
por los sistemas de telecomunicacion: la television para la vista, el teléfono para el
oido, los sistemas de telemanipulacién para el tacto. Estos dispositivos virtualizan
los sentidos; el teléfono, por ejemplo, transmite una imagen o representacion de la
voz separando a ésta del cuerpo tangible. “Mi cuerpo tangible esta aqui, mi cuerpo
sonoro, desdoblado, estd aqui y alld” (Pierre, P. 28). La virtualizacion promueve no
s6lo una desterritorializacion, la virtualizacion es mas que una sola transmision de
imagenes. Podemos accionar aparatos a distancia: drones, aviones, maquinaria
pesada. De hecho, se pueden realizar operaciones quirdrgicas a kilbmetros de
distancia gracias a las maquinas de telepresencia quirurgica.

Dilucidado lo anterior, podemos aseverar que la virtualizacion es la forma de ser
de lo virtual y su dinamismo se comprende como “una actividad especial y
circunscrita a un funcionamiento deslocalizado, desincronizado, colectivizado”
(Pierre, P. 33). La virtualizaciobn puede darse, en una empresa, universidad,
comunidad, procedimientos mecanicos, también en la economia puesto que las
transferencias electronicas, el cambio de divisas, las tarjetas de crédito dan cuenta
de un dinero que realmente no es fisico, es intangible y cuya localizacién no
existe. Es una economia que se conecta en todo el mundo y esté ahi, a la mirada

de todos.

8.1.3. Lavirtualizacion del computador y del texto
Ahora bien, al entenderse de una u otra forma la dinamica que supone lo virtual,
se hace ineludible hablar acerca de la virtualizacion del computador y del texto.
Puesto que son procesos dinamicos que dan auge a todo lo que comprendemos

hoy dia como entornos virtuales, internet, etc.
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De manera general, nos topamos con un proceso de virtualizacion que comprende
la transicion del texto en papel al texto en la pantalla, empero, no podemos prestar
“atencion unicamente al paso del papel a la pantalla del ordenador ya que sélo
tendriamos una vision parcial de la virtualizacién contemporanea del texto” (Pierre,
P. 44). Por tanto, antes de dar cuenta de la virtualizacion del texto, se hace
menester abordar la virtualizacién del computador para asi comprender el marco

general de lo que aqui se quiere exponer.

8.1.3.1. Lavirtualizacion del computador

Un computador antes de la llegada del ciberespacio, de la red, del internet, era
una maquina que permitia la manipulacién de distinta informacion, fomentaba la
creacion de programas y facilitaba el desarrollo de muchas tareas con la
implementacion de un solo ordenador. No obstante, al momento en que un
computador esta conectado al ciberespacio puede recurrir a la memoria y calculo
de procesamiento de otros computadores. Se torna en una forma de ubicuidad tan
amplia que no concibe frontera, se integra con antenas, satélites, servidores y
otros computadores.

Lo interesante del caso es que nos encontramos con computadores de marcas
diferentes que estan ensamblados por componentes casi idénticos (procesador,
RAM, tarjeta madre, tarjeta gréfica, disco duro, etc.) y hay componentes de
computadores que pueden estar propiamente fuera de los mismos computadores:
motores, robots de acoplamiento en serie, teléfonos, camaras, televisores, entre
muchos otros. No necesariamente son elaborados Unicamente y exclusivamente
para el computador. Si estas maquinas transmiten informacion digital, estaran a
disposicion de estos componentes. Con ello podemos afirmar que hay maquinas
qgue utilizan componentes similares al del computador, que hacen trabajos mas

especificos y que hacen del computador, una maquina mas.
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Por tanto, el computador “ya no es un centro, sino un jirén, un fragmento de la
trama, un componente incompleto de la red calculadora universal.” (Pierre, P. 45)
El computador hace parte de una serie de maquinas que permiten y propician un
hiperespacio, y en el momento en que el computador hace parte de este
hiperespacio, su ubicacion se hace global, no tiene frontera alguna, le comparten y

se comparte, es desterritorializado.

8.1.3.2. Lavirtualizacion del texto

Asi pues, con la llegada de los computadores los textos empiezan a transcribirse y
guardarse en soportes digitales (disquete, USB, SSD, disco magnético, disco
optico). Estos soportes, en si mismos, no contienen un texto legible para las
personas puesto que tienen una serie de coédigos informéaticos que, en algun
momento, el computador tendra que traducir en signos alfabéticos para,

posteriormente, mostrar en la pantalla.

El texto se transforma y su ocupacion “fisica” como lo es en libros, revistas, tallado
en piedra, etc. Adquiere una identidad diferente en el corpus digital. En el
momento en que es digitalizado, su propiedad como texto sigue siendo la misma,
el significado, el alfabeto utilizado, la semantica y la gramatica no cambian. Por
otro lado, su parte estética se ha transformado como lo puede ser del texto tallado
de una piedra, al papel. Empero, el computador es un potenciador de informacion,
es decir, que en el momento en que el texto se suba a la red o se comparta a
través del almacenamiento compartido de archivo en una “nube”, su ubicacion
sera inexacta, puede estar guardado como archivo en un lugar y ser descargado
por millones de personas de lugares distintos del mundo o puede multiplicarse a
velocidades increibles en el momento en que alguien realiza una copia y difunde
éstas mismas en diferentes paginas de la web. “Digitalmente, la distincion entre el
original y la copia habia perdido toda pertinencia desde hace tiempo. Ahora, el
ciberespacio mezcla las nociones de unidad, de identidad y de localizacion.”
(Pierre, P. 45).
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La dinamica que propicia lo virtual realiza una transformacion de identidad del
texto, no en tanto su transcripcion del texto fisico al texto digital, sino, en cuanto la
desterritorializacion y, al mismo tiempo, su colectivizacion puesto que todos
pueden acceder a él, un texto que se despliega en la pantalla de todo aquel que
esté vinculado a la red.

8.1.4. Un maremoto de virtualizacion
La dinamica que promueve lo virtual, la virtualizacion, propicia ventajas de todo
tipo ya que podemos estar enterados de las noticias de todo el mundo sin moverte
del sillon. Estar en Australia y dar una video charla para una universidad de Paris,
servirse de una maquina quirargica de telepresencia y ejecutar una operacion a
kilbmetros de distancia, mover las finanzas de toda una empresa sin la necesidad

de tocar un solo billete.

Por tanto, debemos comprender la virtualizacion como dinamica que transforma,
expande, desterritorializa y fomenta una actualizacion y potencia de las cosas. Un
maremoto que toca todo lo que se desenvuelve en él, lo transforma. Empero, la
transformacién no niega lo que era antes sino constituye una expansion de lo que
es, este maremoto de virtualizaciébn da cuenta de nuevos caminos y formas de
acceder a las cosas, acorta las distancias y eliminar las fronteras, ampliando la

ubicuidad tanto de las personas como de archivos, empresas, comunidades, etc.

La virtualizacién se ha hecho patente y ahora se hace innegable su dinamismo. La
virtualizacion ha tomado un giro mas fuerte, mas amplio y se ha incorporado,
implicitamente, en el conjunto de recursos, técnicas y procedimientos usados en el

almacenamiento, procesamiento y transmision de la informacion, las TIC.

20



8.2. Las TIC

Las TIC hacen referencia a las “Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion”.
Son el conjunto de recursos que permiten el procesamiento y transmision de la
informacion a través de computadores, sistemas operativos, servidores y redes
necesarias para almacenarla, convertirla, encontrarla y transmitirla. Agrupa
tecnologias y servicios de todo tipo como; telefonia movil, fija, banda ancha,
sistemas operativos hasta servicios como el correo electrénico, banca en linea,

busqueda de informacion, entornos virtuales de educacion, etc.

Las TIC brindan una velocidad de acceso a la informacion increible, ademas
proporciona un aumento de la productividad tanto econdmica, intelectual vy
educativa. Proporciona nuevas formas de entretenimiento, de socializar, de
trabajar, etc. Revoluciona la percepcion del tiempo y el espacio, las fronteras se

difuminan y por tanto:

“ninguna otra tecnologia origind tan grandes mutaciones en la sociedad, en
la cultura y en la economia. La humanidad viene alterando significativamente
los modos de comunicar, de entretener, de trabajar, de negociar, de gobernar
y de socializar, sobre la base de la difusion y uso de las TIC a escala global”

(Carneiro, Toscano, & Diaz. P. 14).

Este acercamiento que proporciona las TIC se da en todo el mundo, y el
proceso de desterritorializacion que aseveré Ausubel ya es un hecho. La
ubicuidad de la informacion es intangible, el posicionamiento de las personas,
las empresas y la informacién se desvanece. Se intenta que todo se comparta,
sea gratuito y al alcance de todos vy la tierra, como lo dijo Thomas Friedman, se
hace plana; “la Tierra es plana, tan plana como esa pantalla en la que es capaz
de organizar una reunién con todos los integrantes de su cadena mundial’

(Friedman, P. 9). No hace falta recorrer todo el globo para poder organizar,
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desarrolla y ejecutar una tarea puesto que a través de la imagen que me

proporciona una pantalla, se hace fisico un mundo virtual.

8.2.1. El acceso alas TIC
Sin embargo, se podria creer que el acceso a este mundo virtual es para unos
pocos, que es un lujo tener ya sea un Smartphone, televisor, portatil, tableta,

computador, etc. De hecho, indices del 2009 afirmaban que:

Solo basta revisar las predicciones que sefialan que en 2012 existira el doble
de computadores portatiles que los que existen en la actualidad. Para el afio
2008 se estima que el crecimiento de venta de teléfonos moviles en
Latinoamérica crecera un 29% respecto al anterior afio. (Carneiro, Toscano,
& Diaz. P. 60)

Y hoy dia, en el 2015, se asevera que las tabletas superan en numero a la
cantidad de ordenadores (Véase tabla N°1). Y si hablamos de los Smartphone, se
encuentran en segundo lugar. Del 2009 a dia de hoy, el computador o portétil se
han posicionado en un segundo plano. Los precedentes que se habian creido se
han superado, el acceso a la virtualidad paulatinamente va creciendo, son mas y

mas las personas que tienen acceso.
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Asi como en un inicio el teléfono fijo sélo lo tuvieron alrededor de 40 personas en
toda una ciudad, hoy dia méas del 68% de la poblacion tienen una red de telefonia
fija. Lo mismo sucedié con el televisor y hoy dia el 55% de las personas en el
mundo tienen un televisor. De hecho, el 43% de la poblacion mundial cuenta con

acceso a internet y esta cifra seguira en aumento.

El crecimiento es acelerado y da muestra de que el mundo esta evidenciando las
ventajas y potenciales que conlleva integrarse a una red mundial. Las personas
poco a poco van accediendo a este mundo virtual, interactuando en él,
aprendiendo, conociendo, informandose y compartiendo todo tipo de archivos
desde una fotografia hasta un video o libro. Si se puede digitalizar podra

virtualizarse.

Conjuntamente, la cantidad de avances significativos que se han producido
promueven la adquisicion de dichas tecnologias hasta el punto en que los
gobiernos intentan implementar presupuestos para que personas de bajos
recursos puedan acceder a este tipo de herramientas y conocimientos. “Algunos
paises ya avanzan en la definicibn de estdndares basicos y miden
permanentemente la relacion y cobertura que existe en el acceso de los
estudiantes a estos recursos, estableciendo metas y planes asociados para
lograrlas” (Carneiro, et al. P. 64). Todo esto nos muestra que cualquiera puede, de
una u otra forma, incorporarse en las TIC. Y esa misma expansion que se ha
propiciado ha fomentado que las personas busquen, realicen, experimenten y

acojan nuevas formas, herramientas y estrategias para la ensefianza.

8.2.2. Nuevas velocidades

Podemos reconocer que en menos de 10 afios se han establecido cambios
significativos en cuanto la busqueda de informacién. Hoy dia todavia se usan
libros y enciclopedias, sin embargo, es mas recurrente toparse con personas que

prefieren buscar a través de la red informacion e incluso se topan con los mismos
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libros y enciclopedias que antes se consultaban pero estos estdn de manera
virtual, por tanto, no tienen la necesidad de desplazarse hasta una biblioteca o
libreria, todo lo hacen desde la comodidad de su casa o café internet. Si se me
permite un paréntesis en este punto puedo atreverme a afirmar que cuando se
habla de la web, podemos, a manera de metafora, compararla con el cuento que
propuso alguna vez Borges: “La Biblioteca de Babel”; una biblioteca que “se
compone de un namero indefinido, y tal vez infinito, de galerias” (Borges, 1944).
Igual a una de las mudltiples caracteristicas que posee la web como lo es

almacenar, guardar, distribuir y recopilar la mayor cantidad de informacién posible.

Asi pues, en este devenir virtual que se nos presenta, nos topamos con nuevas
basquedas, acercamientos y maneras de acceder a un mundo virtual, gracias a las
TIC. Y estas son usadas con frecuencia para la obtencién de informacion, para
socializar, realizar transacciones bancarias y como extension o complemento de la
educaciéon (Véase tabla N°2). Las evidencias a lo largo del uso de las TIC han
mostrado que no es solo como forma de entretencion como tiende a caracterizarle
sino, aun mas importante, como apropiacion para la busqueda y apropiacion del

saber.

Para obtener informacion J 67.4

Para acceder a redes sociales 39.6

Para comunicarse 38.5

Para apoyar la educacién J 36.7

Paraentr imi ) 36.3

Para operaciones bancarias . 15

Para interactuar con el gobierno J 13

Otros usos J 1
INSTITUTO NACIONAL DE ESTADISTICA Y GEOGRAFIA

(Tabla N°2).
8.2.1. Laintegracion de las TIC en instituciones educativas
Por ejemplo, los estudiantes como los profesores utilizan servicios como el correo
para enviar y recibir trabajos, servicios como el Dropbox para depositar libros y
gue todos puedan acceder a ellos, se usan motores de blsqueda para encontrar

informacion o hallar paginas web que proporcionan revistas, ponencias e
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investigaciones de todo tipo, profesores que realizan presentaciones por medio de
un video bean lo cual llama la atencion de los estudiantes o por parte de los
estudiantes a sus propios compafieros, se elaboran evaluaciones a través de un
sistema de red interna o por medio del internet, lo cual evita tomarse el tiempo de

calificar pues el programa da los resultados inmediatamente.

No podemos negar el papel que estan tomando las TIC; la fuerza, el impacto, el
dinamismo y la llegada a las aulas de clase, tanto de colegios publicos, privados,
rurales como de universidades. Con su acogimiento exponencial, las TIC, han
fundamentado un cambio desde la planificacion curricular hasta el disefio o
distribucion de la planta fisica puesto que se debe de pensar en laboratorios o
salas de computacién. Todo esto con el fin de que “estas herramientas generen
ambientes de trabajo mas amigables y atractivos para las nuevas generaciones,
provocando un impacto positivo en la asistencia y en la retencién escolar.”
(Carneiro, et al. P. 62). Se pretende que con la implementacion de estas
herramientas impactos positivos en tanto la capacidad de innovacién y redisefio de
los procesos didacticos en el interior del aula ya que facilitan nuevas
metodologias.

Las TIC se incorporan como instrumentos que facilitan la comunicacion entre los
estudiantes y los profesores, tambien, como instrumentos configuradores de
entornos o espacios de aprendizaje y trabajo. Ademas funcionan como
herramientas para planificar, preparar y evaluar actividades de ensefianza. Son
una extencion de la didactiva, una forma de complementar la educacién, un
vinculo atractivo para todos y que propicia velocidades de comunicacion,

expancion, desterritorializacion y apropiacion.

8.2.2. Reflexion de lo tedrico
A lo largo de todo el escrito hasta aqui propuesto, se expone un surgimiento

exponencial en cuanto la dinamica transformadora de lo virtual, su movimiento que
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desterritorializa, expande, une, colectiviza y conecta tanto personas como
informacion. Se evidencia el avance de nuevas formas de tecnologias que
propician un hacer, una colectividad, una forma de organizacién, almacenamiento,
creacion, divulgacion, etc. Tecnologias que paulatinamente estan al alcanse de
todos, al servicio de la humanidad, todas con el fin de mejorar la salud, economia,

educacion, comunicacion, etc.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion estan ahi esperando ser tanto
disefiadas como utilizadas. Esperando para su uso, para un uso adecuado puesto
que nos proporcionan herramientas que suministran ya sea diversion, informacion
o un ordenamiento de trabajo. Su destino consiste en la funcion que nosotros
vayamos a darle: Algunos pueden usarlas para hackear, dafar, organizar y trazar
acciones inadecuadas como atentados o propiciar el terrorismo y otros para la
creacion de entornos para la ensefianza, bibliotecas virtuales para el uso y acceso
de todos, creaciones de herramientas de teleprecencia para el avance de la
cirugia a distancia, la vinculacion de servicios que acerquen a personas de

distintos lugares del mundo, para socializar, entretener, en fin.

9. Proyecto pedagdgico, protocolo para la creacion de un disefio de un

entorno virtual.

9.1. Entorno virtual

Para dar cuenta acerca del proyecto pedagoOgico que aqui se propone es
necesario explicar, primero que todo, acerca de ¢qué es un entorno virtual? Pues
bien, un Entorno Virtual de Aprendizaje (EVA) es “una aplicacién informatica
disefiada para facilitar la comunicacién pedagogica entre los participantes de un
proceso educativo, sea este completamente a distancia, presencial, o de una
naturaleza mixta que combine ambas modalidades en diversas proporciones”
(Quiroz, 2011). Y entre sus funcionalidades se concibe la distribucion de

materiales educativos en formato digital (imagenes, textos, audio, simulaciones,
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juegos, etc.). Ademas favorece la realizacién de discusiones en linea o posibilita la
participacion de todos los miembros que en el EVA se encuentren. Para resumir

se puede aseverar que:

e Un EVA es un espacio elaborado con propdsitos formativos.

e Un EVA propicia estudiantes activos que co-construyen el espacio virtual en
el momento en que suben ponencias, trabajos, proponen un pensum, tema,
debates, etc.

e Un EVA no se restringue a la ensefianza a distancia, ya que puede
complementar la ensefianza presencial.

e Un EVA integra diferentes tecnologias y herramientas para la interaccion
maestro — estudiante o estudiante - estudiante.

9.1.1. Tema
Al entender que un EVA es un espacio cuya orientacion se establece en cuanto la
ensefanza/aprendizaje, se debe establecer que para realizar cualquier entorno
virtual es preciso partir de un contenido, un tema principal, un enfoque. Para el
caso, se escogio filosofia de la mente. El tema que se seleccioné no fue de forma
azarosa, es una tema que ha cautivado poco a poco mi interés y me ha gustado

los temas que trabaja y que mejor que explicar lo que a uno le encanta.

Ya escogido el tema, se hace imprescindible realizar la selecciéon de un libro
principal, libros secundarios, autores y distintos elementos para lograr configurar el
entorno virtual en filosofia de la mente. El libro principal que se tomé para darle
una direccion al entorno fue; “La mente una breve introduccion” escrito por John
Searl. Se eligié puesto que realiza una trayectoria a través de todos los autores y
teorias principales en filosofia de la mente desde Descartes con el dualismo,
pasando por la conciencia cuantica propuesta por Penrose hasta la maquina de
Turing. En cuanto los libros y autores complementarios; se seleccionaron

“Filosofia de la mente de Carlos Moya”, “Los rumbo de la mente escrito por Juan
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Manuel Restrepo” y un texto en inglés para promover la segunda lengua
“Philosophy of Mind de Edward Faser”.

9.1.2. Dominio y hosting
Al tener claro el tema que se desea ensefiar, para nuestro caso es filosofia de la
mente. Se empezd con la compra de un dominio y su alojamiento en un hosting. El
dominio es el nombre caracteristico que proporciona la identidad a un lugar,
Facebook, Twitter, Hi5, Wikipedia, etc. Y estos dominios estan alojados en un
hosting lo cual es un servicio que provee a los usuarios un sistema para

almacenar informacién, imagenes, videos, etc.

Gocé de la oportunidad de comprar el dominio www.filosofidelamente.com, lo

compré en www.godaddy.com, es como abrir una cuenta de correo, escoges el

nombre que deseas para tu dominio www.(el nombre de dominio que
quieres).com. Llenas tus datos personales, y la pagina donde lo estés comprando,
en este caso Godaddy, analiza si el hombre del dominio ya existe o no (Véase
figura N°4).. Y si no existe, sencillamente lo pagas a través de una tarjeta de

crédito e inmediatamente es tuyo.

@ Colombia - Espaifiolv cop. 24/7 Asistencia técnica Bogoté: +57 (1) 382-6761, Ayuda A Iniciar sesién .

Colombia

- . : Correo
Todos los - Sitios . Seguridad  Marketing reo @
% Gobadd‘ye productos Dominios web Hosting web en linea e'sm’;:“ GoDaddy

(Figura N°4)
Sin embargo, con el solo dominio no se puede hacer nada, necesitamos un lugar
donde alojar el dominio y poder administrarlo, un hosting. Por ello, Godaddy te
ofrece el servicio de hostings de todo tipo y de diferentes empresas, Godaddy es
el intermediario. Empresas que brindan un almacenamiento desde 1GB hasta un
almacenamiento ilimitado. Obviamente, con diferentes costos segun el servicio.

Elegi el hosting Wordpress, con un almacenamiento medio el cual pueda subir
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libros, videos, imdgenes y no me quede, a mi modo de ver, sin espacio, por eso
preferi un plan de 100Gb. Ademas seleccioné este hosting pues se le reconoce
mundialmente por ser el hosting de reconocidas empresas como: CNN, NBC,
TIME, NATIONAL POST, entre muchas otras.

La ventaja de tener el dominio propio con su adecuado hosting es que se evitan
las propagandas de paginas que ofrecen servicios de este tipo de manera gratuita

pero que llenan de publicidad y propaganda el dominio.

9.1.3. Administracion y creacion del entorno virtual
A la hora de administrar el dominio para crear: paginas, un menu, propiciar un
orden, la seleccién de colores, letras, etc. Se debe ingresar al administrador del
hosting a través de Godaddy o de wordpress, dependiendo de tu proveedor de
dominio o de hosting puesto que los dos se vinculan y, en cualquiera de los casos,
nos lleva a la barra de herramientas del hosting y desde el administrador del

hosting se empieza a organizar todo (Véase figura N°5)..

\T;‘n A FilosofiadelaMente <6 P =4 Nuevo Vaciar caché Configuracion de GoDaddy SEO  UpdraftPlus ®  Hola, Juan Sebastian Navarro Chavarria s 3 N

. Opciones de pantalla Ayuda
*  Dropbox Full Escritorio
Backup
© Jetpack Gracias por respaldar con UpdraftPlus! Descartado (por 12 meses)
¥ Allin One SEO Boletin informativo gratis
UpdraftPlus news, high-quality training materials for WordPress developers and site-owners, and general
@ Escitorio WordPress news. You can de-subscribe at any time. Seguir este enlace para suscribirse.
e UpdraftPlus Premium
_ For personal support, the ability to copy sites, more storage destinations, encrypted backups for security,
Actualizaciones multiple backup destinations, better reporting, no adverts and plenty more, take a look at the premium
version of UpdraftPlus - the world's most popular backup plugin. Compare con la version gratis / Siga a la U pdra ft
A Entradas tienda.
n] Medios Mas Plugins de calidad
¢ Plugin de dos factores de seguridad gratis | Plugin de Woocommerce Primium Descartado (por 12 meses)
M Paginas
® Comentarios De un vistazo Borrador rapido
E=] Sugerencias A 4entradas W 25 paginas Titulo
E WordPress 4.3.1 funciona con el tema Hathor.
s ¢Qué te esta pasando por la cabeza?

# Debates

(Figura N°5)
Vale la pena comentar acerca de la existencia de paginas web como

www.Wix.com o www.Jimdo.com que son paginas web que proporcionan el

servicio de venta de dominio y hosting dentro de la misma pagina y son paginas
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reconocidas por tener un mecanismo de creacion muy intuitivo tan facil como usar
PowerPoint, donde su uso es muy coémodo y se puede hacer todo mucho mas
rapido y de manera practica. La ventaja de este tipo de paginas que ofrecen este
servicio es que no es necesario saber de programacion o de codigos html5 o CSS,
empero, son mas costosos. En cambio, Wordpress es mucho mas econémico y
aunque tiene cierta dificultad en la creacién de la pagina, no es tan practico,
comodo e intuitivo como lo son otras paginas. Poco a poco uno va desarrollando la
creacion del entorno virtual y tampoco hay que saber tantas cosas sobre codigos o

programacion pues brinda herramientas y programas que facilitan la creacion.

9.1.4. Plantillas
Inicialmente, en el entorno virtual no hay nada. Pues es claro que no hemos
creado ni una sola pagina o entrada. Asi pues para empezar a darle forma, lo
primero que se debe hacer es escoger una plantilla en la cual nos basaremos. La
plantilla es la base organizacional en tanto la forma y estética de todo lo que
vamos a construir y hay alrededor de 80.000 plantillas para escoger. Cada plantilla
maneja una posicion del menu diferente ya sea en la parte superior, inferior al lado
(Véase figura N°6).. Las letras y los colores cambian de una a otra. Ademas
algunas plantillas son disefiadas para cosas especificas como vender cosas, otras
son desarrolladas para solo fotografias, otras solo para noticias, otras para solo

musica, etcétera.

(Figura N°6)
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La idea es escoger la plantilla més integral, para nuestro caso, que no sea solo
para incorporar imagenes, sino, también, pueda proporcionarse documentos,
informacion, videos y audios. Ya seleccionada la plantilla mas acorde a nuestra
propuesta debemos empezar con la creacion de paginas o entradas y realizar su

respectivo contenido para cada caso.

9.1.5. Paginas y entradas

Las entradas son posts o articulos que son usados para dar informaciones diarias
0 a manera de noticias y poseen una cronologia. En cambio, las paginas son
contenidos estéaticos que tienden a no variar y aparecen en el menu principal,
ademas pueden servir y funcionar no solo para agregar informacién como lo hacen
las entradas sino, también, para la incorporacién de imagenes, videochats, foros,
mapas virtuales, juegos, etc. Es mucho més amplia su utilizacion y queda de

manera fija en la parte principal ya sea como pestafia principal o secundaria.

Para la realizacion de una pagina o entrada solo es necesario dar clic en paginas
0 entradas y presionar “crear nueva”. Ahi uno selecciona el nombre de la pagina y

se empieza a darle el contenido deseado.

Para el entorno virtual se realizé la creacion de 5 paginas que van a ser las
pestafias principales del menu (Inicio, Elementos para la clase, Clases, Zona de
interaccién, Contactenos) y como sub-pestafias para “Elementos para la clase”
(Biblioteca, Ponencias y trabajos, videos), para “Clases” (Problemas que le
competen a filosofia de la mente, el materialismo, argumentos en contra del
materialismo, la conciencia, la intencionalidad, la causacion mental, el libre
albedrio, el comportamiento y el inconsciente, la percepcion, el yo, evaluacion final
y cierre de semestre), Para “zona de interaccion” (Foro de filosofia de la mente,
video conference, trabajos tareas y documentos.). Para comprender lo

anteriormente expuesto (Véase figura N°7).
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FilOSO'ﬁa de la Mente Inicio  Elementos para las Clases  Clases  Zona de Interaccion  Contactenos

Biblioteca Ponencias y Trabajos - = pbntactanos

(Figura N°7)
9.1.6. Plugins

Para algunas funciones especificas como los foros, debates, video conferencias,
bloqueo anti spawn, posicionamiento en motores de busqueda, etc. Necesitamos
utilizar plugins. Los plugins son una aplicacion o herramienta que funciona como

un complemento, el cual agrega una funcién nueva y en lo comun, especifica.

Para el correcto funcionamiento del entorno virtual era necesario la utilizacion de
plugins como: Video Conference, Google XML Sitemaps, Google Analytics,
Dropbox Backup & Restore, All In One SEO Pack, BbPress. Los cuales tienen
funciones como la creacion de video conferencias, la ubicacion del entorno a nivel
global, analisis de estadisticas de ingreso al entorno, back up de datos de la
pagina, posicionamiento en motores de busqueda y creacion de foros y debates,

respectivamente.

32



Para instalar los plugins (véase figura N°8) dentro del entorno virtual es necesario
dirigirse al escritorio principal del hosting que es donde administramos la pagina y
ahi desplegar la pestafia de plugins, darle clic a afiadir nuevo y buscar el plugin
gue se desea e implementar su respectiva instalacion, solo oprimiendo el botén
instalar (véase la figura N°9 ). No es necesario saber el nombre de los plugins

pues la mayoria describen su funcionalidad.

Plugins instalados

e Usuarios

Editor

#” Herramientas

(Figura N°8)

Yoast SEO Instalar ahora

Improve your WordPress Mas detalles
SEO: Write better content

and have a fully optimized

WordPress site using Yoast

SEO plugin.

Por Team Yoast

(1.440) Ultima actualizacién: Hace 2 semanas
Mas de un millén de v Compatible con tu version de
instalaciones activas WordPress

(Figura N°9)
9.1.7. SEO
El search engine optimization u optimizador en motores de busqueda tiene la
funcionalidad de posicionar nuestra pagina, lograr los filtros adecuados para que
una persona busque un determinado articulo, imagen, video, etc. Y pueda
encontrarla de manera facil. Asi pues, para lograr el mejor posicionamiento

posible, se puede lograr a través de dos métodos:
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El primero de ellos es pagando por el posicionamiento de la pagina como lo
mencione en anteriormente. Por ejemplo, con google, el motor de biusqueda méas
usado en el mundo. Solo es necesario registrar la pagina en los servidores de la
empresa, pagar la consideracion que uno quiere gastar en publicidad diaria desde
1.000 pesos M/cte hasta 500.000 pesos M/cte. Y ellos se encargan de posicionar y
ubicar la pagina segun el presupuesto diario que uno asigno. La segunda forma de
lograr un buen posicionamiento es incorporando un plugin en la pagina web o
entorno virtual que facilite el SEO. Lo que hace el plugin de posicionamiento es, a
cada pagina y entrada que uno realice permitir afiadir, generar un cuadro para
asignar; palabras clave, una descripcion corta, un titulo principal y lo vincula con

los motores de busqueda (Véase figura N°10).

Ponencias de filosofia de la mente | Filosofia de la Mente

http:/www filosofiadelamente. com/libros-y-tfrabajos-relacionados/
Aqui encontraras libros, ponencias y trabajos relacionados en filosofia de la mente.

@ Titulo Ponencias de filosofia de la mente
59  caracteres. La mayoria de los motores de busqueda
utilizan un maximo de 60 caracteres en el titulo.
(‘_ Descripeion Aqui encontraras libros, ponencias y trabajos
relacionados en filosofia de la mente.
85  caracteres. La mayoria de los motores de busqueda
utilizan un maximo de 160 caracteres en el descripcion.
@ Palabras clave (separadas Libros, ponencias, trabaios, filosofia de la mente, incor

por comas)
(Figura N°10)
Por ejemplo, si alguien busca en la barra de google (Véase figura N°11)
“‘ponencias y libros de filosofia de la mente” le saldra el entorno virtual que he
creado puesto que utilicé palabras clave como (libros, filosofia, mente, filosofia de
la mente, ponencia de filosofia de la mente, etc.) lo que permiti6 ubicar y
posicionar ese vinculo de mi entorno virtual, en el primer lugar. Entre mas palabras
guias se agreguen y gque realmente estén vinculadas a la pagina, mejor

posicionamiento va a tener el enlace.
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G‘ g|e Ponencias y libros de filosofia de la mente n

Ponencias y Trabajos Relacionados - Filosofia De La Mente
Wy libros-y-trabajos-relaci

Libros de filosofia de la mente | Filosofia de la Mente
www.filosofiadelamente.com/libros-para-decargar/ ~
Liby f posicion de to
divuiga

6n de todos con el fin de comprender,

e filosofia de la mente

Filosofia de la mente y las neurociencias | UDEP Hoy ...
udep.edu.pe/hoy/2012/filosofia-mente-neurociencia/ ~
se P n libre Filosofia de la Mente: un enfoque

(Figura N°11)

9.2. Muestrade algunas de las paginas del entorno virtual

Enunciado todo lo anterior en cuanto la eleccion del tema, la seleccion de libros
para tratar y guiar el tema, la compra del dominio y el hosting, la elecciéon de los
plugins necesarios para que funcione de manera adecuada el entorno. Se hace
indispensable dar un pequefio brochazo del entorno a través de capturas de
pantalla para que quede expuesto el disefio del curso en el presente escrito. No
obstante, quiero invitar al lector a ingresar a través de un computador al entorno

virtual www.filosofiadelamente.com para que pueda apreciar el disefio de la

propuesta de una manera mas cercana y evidenciando los foros, el videochat, el
orden que se le adquirid, entre muchos otros aspectos. Aclaro que el ingreso al
entorno virtual debe hacerse a través de un computador de escritorio o portatil
puesto que el entorno esta optimizado para sistemas operativos como Windows o
Mac de Apple ya que si se ingresa a través de un celular con sistema operativo
Android o IOS, se podré ingresar e interactuar en el entorno, sin embargo, no

tendra la optimizacion suficiente en cuanto la parte estética.

9.2.1. Favicon y dominio al publico
Desde lo mas elemental como el logotipo de la pagina en la parte superior de la
pestafa, el cual llaman “favicon”, logramos apreciar un pequefio cerebro dando

alusion a lo cerebral y lo mental. Ademas, con el solo hecho de poner
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filosofiadelamente.com en la barra buscadora ya nos llevard al entorno virtual,

dando cuenta de su existencia (Véase figura N°12).
&0 filosofia de la mente X T+
@ www filosofiadelamente.com c

(Figura N°12)

9.2.2. Pagina de Inicio o Pagina principal
Por el largo que posee cada pagina, se hace imposible dar cuenta del contenido
total de la pagina de inicio por medio de una Unica captura, por tanto, voy a dar

cuenta del inicio a través de 5 capturas de pantalla (véase figura N°13)

F'lOSOfia de la Mente Inicio  Elementos para las Clases  Clases  Zona de Interaccién  Contactenos

ENTORNO VIRTUAL PARA LA
ENSENANZA DE FILOSOFIA DE
ENTE — , Disefio de un entorno virtual

LIRS

Biblioteca Ponencias y Trabajos Videos Contactanos
Descarga, comparte y enfiende algunos de Mantente actualizado con las ponencias, Observa algunas conferencias, trabajos Deseas felicitar, realizar apreciaciones,
los libros mas representativos en trabajos e investigaciones en torno a didcticos, composiciones audiovisuales subir un archivo, en el entormno virtual para
cuestiones de filosofia de 1a mente filosofia de Ia mente que se han hecho en filosofia de la mente |a ensefianza de filosofia de |a mente
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Clases

Algunos de los temas que aqui vas aprender

La conexiéon mente-

g Cogito, ergo sum. (Pienso, luego existo). cuerpo se

exlica...Hmmm
S

(René Descartes)

INTRODUCCION A PROBLEMAS DE EL MATERIALISMO
FILOSOFIA DE LA MENTE

El Yoy Ia Identidad

iBienvenidos!
Filosofia de la mente un entorno virtual sin fronteras

Algunos de los Trabajos Recientes en Filosofia de la mente

drome del

Un tipo de epilepsia del I6bulo temporal
££6mo es posible que nuestro cerebro

En esa licida noche fundamental, a Cruz y denominada sindrome de Gastaut-
genere conciencia siendo el cerebro algo a su cuadrilla de policias se les habia Geschwind provoca entre sus diversos
aparentemente sujeto a encomendado apresar a un malevo de sintomas hiperreligiosidad, conversiones
computacién? Penrose tiene que irse al nombre Martin Fierro. Pero lo que también religiosas subitas, preocupaciones

Zonas de Interaccion

La virtualidad proporciona la ventaja de la desterritorializacion, y por tanto, todos estamos conectados sin la necesidad de una ubicacion dnica

FILOSOFiA DE L& MENTE FILOSOFLA DE L& MENTE FILOSOFLA DE L MENTE

U]
Alumno

Entrar Tutor &
al Foro <

- () ENDO)
P 1 {TARER

Foro de Filosofia de la mente Comunicacién Sincronica

Tareas y Trabajos

(Figura N°13)
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Como se puede apreciar en la figura N°13 nos encontramos con un menu principal
en la parte superior para ingresar a las clases, zona de interaccion, al contactenos
de la pagina. En la parte media encontramos vinculos para dirigirse a algunas
clases, las ultimas noticias, trabajos, ponencias que han surgido en filosofia de la
mente y en la parte inferior se puede divisar una zona de interaccién la cual

integra los foros, el video chat y la zona para subir los trabajos.

9.2.3. Problemas que le competen a filosofia de la mente, Clase N°1

Ya al adentrarse un poco més y concibiendo la funcion principal del EVA se hace
ineludible en este punto mostrar la primera clase expuesta en el entorno virtual
(véase figura N°14). La clase se denomina “problemas que le competen a filosofia
de la mente” y es dénde se abre el preambulo a los distintos temas. Lo particular
de esta clase es que evidencia las diferentes herramientas y materiales que puede

brindar un entorno virtual:

E Cogito, ergo sum. (Pienso, luego existo)

(René Descartes)

Antes de iniciar con el tema para la primera clase, se hace ineludible invitar a todo aquel que esta a punto de comenzarlo que cada clase estd pensada para realizarse
por semana, es decir, si son 10 clases se culminara el curso completo en 10 semanas. Paralelamente, aunque cada clase esia contemplada para hacerse en un solo
dia, el estudiante tiene |a disposicion de hacerla en el tiempo o dias que crea necesario. No obstante, cuando vaya a ser necesario una charla sincrénica es necesario
que cada estudiante este presente.

Ahora bien, el curso gue aqui se propone se basd sobre todo en los libros “La mente, una breve infroduccion” de Jhon Searl y “Filosofia de la mente” de Carlos Moya.
Libros que estan a la disposicion de todos en el enlace “elementos para la clase” donde podran enconfrar libros, ponencias, videos y cosas relevantes para un curso
integral para introducirse en filosofia de la menie. Sin mas preambulos acudamos al curso mismo.

Problemas que le competen a filosofia de la mente.

Asi como se inicia un curso de filosofia explicando qué es, para queé sirve, cuestiones de esta indole. Creo que en este curso es necesario acudir a una introduccion a
partir de para qué sirve y como surgio lo gque se denomina “filosofia de la mente” y a partir de dicha aclaracion indagar acerca de problemas que le competen.

En filosofia no podemos escapar de la historia por ello es necesario acudir a los representantes de la historia de la filosofia que alguna vez hablaron de la mente.
Remoniémonos a la era moderna en donde |a filosofia de la menie comienza con la obra de Rene Descaries en la cual expone que el mundo esia dividido por dos
substancias autbnomas: una mental y una fisica comprendidas como “dualismo cartesiano”® o “dualismo substancial”.

Descartes crefa que las substancias contenian una esencia, un rasgo que la hacia ser lo que era. La esencia de la mente era la conciencia o como €l |a llamo “el
pensamiento” y la esencia del cuerpo era que se extendia en 3 dimensiones del espacio. Debo aclarar en este punto que el concebia la mente como el ama, el
espiritu y al concebirla de esta forma para la época genero dos distinciones una de ellas es asignarle el mundo material a los cientificos y el mundo mental a los
teologos vy la filosofia, a juicio de Descartes, podia estudiar el mundo fisico y mental.

Ahora bien, su muy reconocida frase “Cogito ergo sum™Pienso, luego existo’-"La maxima se parece a un argumento formal en el cual “pienso” es la premisa y “existo”
la conclusion, pero creo que Descartes pretendia que también indicara una suerie de inspeccion

interna de la existencia y los contenidos de la mente.
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< 5
' Tampoco puedo errar con
respecto a los

No puedo equivecarme en Por ende no puedo
lo concerniente a la equivocarme

existencia acerca de mi existencia, contenidos de mi mente.

de mi propia conciencia perque mi esencia Si me parece, por
consiste en ser ejemplo, que

consciente (es decir,
pensante), en ser

tengo un doler, sin duda

wv v
Los cuerpos, por su parte, ::»::’"—J percibo directamente 1o mesa frente a

conocerse estrictamente habiasdo, sio percibo mi
directamente sino de manera indirecta, experiencia
ndo

consciente de la mesa, mi "idea® de ella, &

i idea presente
de la mesa no 3 Cassada por i, razén por
a cual
duciendo sy debo suponer que su causa es la propia
existencia y caracterfsticas a partir de los infiero 2 mesa.
contenidos de

la mente.

El legado que dejo Descartes fue mas problemas que soluciones. Aunque las imagenes anteriormente divisadas solo lo exponen de una manera grata y general. El
siguiente cuadro resume y muestra las relaciones cuerpo y mente (cuadro sacado de “La mente una breve introduccion”)

Sustancias
Mente Cuerpo
Esencia Pensamiento Extension (posee

(cenciencia) dimensiones espaciales)
Propiedades | Conocida directamente Conocido indirectamente
Libre Determinado

Indivisible Infinitamente divisible
indestructible Destructible

Volviendo al legado de Descartes veamos por encima dichos problemas para ir resolviendolos en todo el curso, dejando enunciados dichos problemas para
desarroliarios en las clases posteriores a esta

1. EL PROBLEMA MENTE-CUERPO

Para indagar acerca del problema mente-cuerpo comencemos por una serie de preguntas en particular; 4 Cual es la relacién entre lo mental y lo fisico?,¢ Como algo
perteneciente al cuerpo puede causar alge en la mente?.; Como algo perienecienie a la mente puede causar alge en el cuerpo? De entrada podemos concebir
relaciones causales, por ejemplo, si alguien me golpea el brazo siento un dolor, aungue el golpe procede del mundo fisico y el dolor es un suceso mental, nos duele.
Peor aln, hay relaciones en el sentido conirario, me explico, tomo la decision de levantar mi pie. un hecho que ocurre dentro de mi mente y en dicho insiante se
levanta mi pie ;Como puede una decision de mi mente causar un movimiento en un objeto fisico, en este caso mi cuerpo? Este es el famoso problema mente-cuerpo
expuesto por Descartes.

2. El problema de la existencia de otras mentes

Para descansar un poco la vista de tantas palabras, escuchemos el siguente frack:

) illls SOUNDCLOUD
El problema de otras mentes 2 Share
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Ahora bien, el escepticismo que se cuestiona acerca de la existencia de otras mentes no se queda solo ahi. De hecho, va mucho mas alla... Un esceptisismo que
cuestiona acerca de la existencia del mundo.

Desde el punto de vista de Descartes la unica certeza que se tiene del mundo es acerca de los contenidos de mi mente, pero ;qué certeza se tiene de las cosas del
mundo; los rios, montafias, bosques, ciudades, etc.? Debo aclarar en este punto que dichas cosas para Descartes no son percibidas directamente como percibimos
los contenidos de nuestra mente

3. Teoria representativa de la percepcion

(+)
Descartes da el nombre de 4
"ideas” a esas

Asl pues, sl colocs wna silla
frente a mi,
© que percico en forma directa,
© que percico estricta
y literaimente, es cierta
experiencia
visual

El problema de la representacion para Descartes consistia en saber si reaimente la representacion o imagen que se tiene de la silla es |a correcta. En palabras de
Jhon Searl parafraseando a Descartes *;, como podemos estar reaimente seguros, como podemos tener un conocimiento cierto y seguro de la existencia de un objeto
que genera en mi esa experiencia visual, y de que esta es en todo respecto una representacion precisa de las caracteristicas reales del objeto?” (Pag. 20)

4. El problema del libre albedrio

Muchas veces nos encontramos ante [a posibilidad de tomar |a decision y escoger entre una decision u ofra. Se trata por tanto de lo que se considera “la libertad de mi
voluntad” , no obstante, j realmente tenemos un autentico libre albedrio 0 €5 solo una ilusion?

5. ¢Tienen mente los animales?

Una pregunta que alguna vez hemos escuchado o que nos hemos realizado. Pues bien, para Descartes los animales no tienen mente, 1a explicacion radica en que los
seres humanos poseen un lenguaje el cual le ayuda a expresar un pensamiento o un sentimiento, en cambio los animales no poseen dicho lenguaje. El al notar Ia falta
y asuncia de lenguaje deducia que carecen de pensamientos y sentimientos.

6. El problema del sueno.

Veamos el siguiente video para comprender en qué consiste el problema del suefio propuesto por Descartes

=Descartes y-El roblema del sueno
7

” .—,

o o A
ﬁ”‘rﬂl ’J’:-'J aF,

En general, estos son unos de los muchos problemas que vamos a indagar a partir de filosofia de la mente. Cada tema aqui expuesto, como muchos otros, se van a
desarrollar por medio del presente curso, en clases especificas y que se desarrollaran en una sola clase. Dichas clases se van a desarrollar y complementar a partir
de lecturas, videos y sounds clouds.

(Figura N°14)

Como se puede apreciar en la figura 14. Se concibe un contenido textual, que al
mismo tiempo, es acompafado por imagenes, historietas, un soundcloud y un
video. El lector dispone de otros elementos distintos del texto los cuales propician

un espacio didactico. Por ejemplo, el video que se puede apreciar al final se llama
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el problema del suefio”, cuya creacion demoré mas de 6 horas en cuanto
grabacion y edicion pero cuya finalidad propicia una forma diferente al texto para
comprender un tema. Lo mismo sucede con el soundcloud, las personas nos
tendemos a cansar de leer en una pantalla y es refrescante toparse con una
grabacion de sonido en la cual se expone un tema especifico, lo mismo pasa con

las historietas en la medida que brindan una forma agradable de lectura.

En este punto de la lectura vale la pena sefalar que la propuesta aqui expuesta es
el disefio de un entorno virtual, el cual no se implementaria. Empero, para el
disefio y elaboracion era necesario su colocacién en la red y al momento en que
este esta en la red, se desterritorializa, se comparte, esta a la vista de todo y a
pesar de que no llenaba las palabras clave, los SEO de cada pagina, intentando
que este permaneciera escondido, el entorno adquiri6 mas de 650 visitas (Véase
tabla N°3) lo cual afirma que los entornos virtuales a traen a un gran numero de

personas en busqueda de temas de todo tipo.

Dias Semanas Meses Sumarios

100

Hoy Mejor que nunca Constantemente

0 101 676 0

vistas vistas vistas comentarios

(Tabla N°3)

Como lo dije anteriormente, es muy dificil dar a conocer un espacio virtual por
medio de capturas expuestas en un escrito puesto que se pierde el dinamismo, la
forma, el color, la interfaz, entre muchas otros factores. Es necesario que el lector
vaya a la cosa misma, observe los vinculos, subpestafias, el disefio, divise las

historietas, aprecie la forma, colores, pues cada cosa requirid6 un tiempo,
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planeacion y el contenido que en este escrito se expone no logra abarcar en su
totalidad lo que en si se comprende en el EVA expuesto en

www.filosofiadelamente.com.

Lo que si se puede atestiguar en el presente escrito es que todas estas
herramientas y materiales que se proporcionan a través del entorno virtual hacen
de este tipo de escenarios y espacios un lugar propicio para el aprendizaje pues
fomenta la busqueda, adquisicion y divulgacion del conocimiento. Topandonos
frente a nuevas herramientas que atraen a personas de todo el mundo,
exponiendo opiniones, criticas, textos, en un solo lugar. Reduciendo la distancia y
el tiempo de comunicacién. Ampliando formas de divulgacion y aprendizaje por
medio de videos, sonidos o imagenes que llegan a todos los lugares donde se

pueda acceder a la red.

10.Metodologia
Ahora bien, ubicados dentro del Paradigma de investigacién cualitativa se asume
que al interior de la propuesta de formacién y transformacién de la praxis
pedagdgica, el maestro final se convierte en un intelectual consciente de su
proceso. Asi la educacion deja de ser algo no planeado para convertirse en una
practica social situada en la historia e inmersa en la cultura. Todo lo anterior
permite a la investigacion cualitativa ser un método para valorar la racionalidad de
la praxis desde un punto de vista educativo, sugestivo, cambiante y claramente
articulado, una forma de auto evaluacion, al permitir al maestro rehacer su practica
en dos sentidos como racionalidad y como una forma reflexiva de sus praxis

pedagogica, es decir, es un razonamiento dialégico, practico y deliberado.

El proceso metodolégico, descrito anteriormente, permite divulgar el conocimiento
académico ya que el maestro comparte su investigacion a partir de elementos
como la argumentacion y la critica. La implementacion de la investigacion

cualitativa, implica dejar de concebir la educacion de forma instrumental ya que
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permite la posibilidad de lo democratico, como algo no exclusivo de la politica. Por
lo tanto, sus resultados se describen como un estilo caracteristico de vida social
de cualquier contexto humano. En consecuencias, la posibilidad de un discurso
democratico solo serd posible en su aplicacion practica, en una cultura
comprometida realmente con las metas educativas conducentes al surgimiento de
una nueva sociedad, mas democratica, donde la teoria pedagdgica sea una

posibilidad practica trasformadora.

Desde el anterior argumento, la conformacién de una comunidad académica
investigativa, requiere de un pensar critico caracteristico de una comunidad critica
de profesionales, dispuesta a emprender un andlisis cuidadoso del tipo de
profesional por formar en la ensefianza, asi como de las circunstancias bajo las
cuales desempefia su mision profesional y social. El maestro como gestor de
conocimiento pasara a ser miembro de esta comunidad académico -investigativa
comprometida en el desarrollo, evolucion y construccion de valores, praxis
sociales, mediante un proceso publico de discusion, argumentacion y analisis de la
realidad social, la teoria y la cultura en la cual se encuentra inmerso, generando
asi procedimientos de gestidn politica y estilos caracteristicos de una vida ética y

moral propios de auténticas comunidades académicas.

En consecuencia de lo anterior, el contexto de la formacién de maestros requiere
de un ambiente en el que se presente de forma permanente el andlisis de la
realidad pedagogica, desde cada uno de los elementos que la componen, un
proceso que le permita al futuro maestro observar, realizar acciones, contrastar
tedricamente y establecer relaciones criticas entre todos los elementos que
conforma la realidad educativa de su comunidad y plantear con base en este
analisis, propuestas que permitan dar solucion a las necesidades que se
presentes en ella, de forma coherente y consecuente con las caracteristicas de

cada comunidad.
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10.1.Disefio metodoldgico

La metodologia utilizada en esta investigacion no pretende "MEDIR" el estudio
realizado como un simple rasero que precisa exactamente su operacion, mas bien
"MEDIRLO" en términos de conocerlo, conocer su territorio, de escuchar, estar
atento hasta en el mas minimo movimiento humano, advertir los contextos en los
que se tejié el discurso y la practica, entre otros, percibir el mundo simbdlico con
altas dosis de paciencia, ya que el estudio realizado es un tejido de relaciones que

comprenden el "todo" del contexto estudiado.

Al hacer referencia al paradigma cientifico, (véase figura 15) vale la pena aclarar la
concepcion epistemoldgica que por muchos afios ha sido el caballo apocaliptico
de la mayoria de las ciencias, incluyendo las ciencias sociales: Kuhn dice al
respecto; "un modelo rigido que nos ha hecho creer que la realidad esta hecha y
acabada, ademas, que esta realidad es externa y objetiva donde todo debe
verificarse y entregarse en su investigacion como una entidad concreta,
mensurable y comprobada, con la l6gica formal como garante de un correcto

proceso de exploracion lineal"(Kuhn, 2007, P. 76)

INVESTIGACION

ENTIDAD:
CONCRETA,
MEDIBLE.

VERIFICABLE.

PARADIGMA

L J

CIENTIFICO

(Figura N°15)
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Desde la anterior afirmacién se asume que la metodologia de esta investigacion
esta encaminada precisamente a darle relevancia al aspecto cualitativo (ver
grafico 5) donde el sujeto es valorado como la parte de ese todo que piensa y
reacciona permeando con sus propias leyes sensibles a la materia, cualquiera que
sea su pensamiento y su forma de obrar como posibilidad de estructurar nuevas

formas de pensamiento y afectando con esto la realidad.

En este orden de ideas, se asume la metodologia cualitativa - descriptiva como
modelo metodolégico apropiado en este tipo de investigacion, ya que éste no
pretende "moldear", sino que mas bien se considera como un paradigma de
apertura, interpretacion y comprension total, donde se incluye al sujeto con todo su
conocimiento, vivencias, practicas, habilidades, habitos, falseando asi, el modelo
lineal cientifico; el cual merece rescatarse para una mejor comprension de la
realidad, entendida como un conjunto de verdades comprobadas parcialmente en
un espacio, tiempo y condiciones determinadas y que incluye las partes como
tejido relacional. En palabras del fisico Heisemberg, (1998. Pag. 17) en el texto de

investigacion de Miguel Martinez:
“La realidad objetiva se ha evaporado "
Si tal argumento se le atribuye a una ciencia tan seria y disciplinada como lo es la

fisica, que se podra decir de lo social donde el hombre es a la vez sujeto y objeto

de la investigacion.

45



PARADIGMA CIENTIFICO

SUJETO OBJETO

LINEAL > PASIVO
INVESTIGADOR

(Figura N°16)
Se considera entonces, que el modelo que mas nos acerca a la realidad de esta
investigacibn no puede ser cuantitativa, ya que es tradicional y se basa en
técnicas de probabilidad y medicién, se elige entonces lo descriptivo - cualitativo;
descriptivo en tanto su objetivo es la descripcién y el estudio de los fenédmenos tal
como aparecen en el momento en que tiene lugar y se constituye en el primer
nivel llamado "conocimiento cientifico” como un proceso claro, detallado y
producto del andlisis y, cualitativo como estudio del significado de las acciones
humanas, su interés se centra en el descubrimiento de conocimiento, donde el
tratamiento de los datos se realiza de modo cualitativo, permitiendo un espectro
amplio y flexible, acorde a las necesidades del sujeto en la complejidad del mundo

actual.

Esta forma de asumir la investigacion en educacion se apoya en el conocimiento,
no como realidad exterior, no como conjunto de cosas fisicas del mundo, sino en
términos de que los textos son objeto de percepcion donde interactian y
constituyen el tejido donde tiene en palabras de Kuhn (et.al. P. 76)... "cabida lo
sensible y una red de relaciones percibidas, donde lo mas tipico y particular de
esto proceso es la evidencia de su sentido autentico, donde la actividad de una -
parte - es a la vez "causa - efecto" como totalidad organizada, que mas que

conocida es experimentada y vivida"
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11. Andlisis de la informacién
De acuerdo al interés de mostrar el sitio virtual y fortalecerlo en cuanto su disefio,
se realiz6 una encuesta a 20 personas seleccionadas al azar a traves del internet
para determinar la utilidad del entorno. Se analizan los resultados de la encuesta
aplicada (Véase Anexo N°l), a estudiantes de la licenciatura, profesores de
colegios y universidades, y personas ajenas al campo de la educacion,

encontrando los siguientes resultados:

A la pregunta N°1 “¢Usted estaria dispuesto a ingresar a un entorno virtual para
aprender acerca de un tema cualquiera?” El 100% de los encuestados respondio
que si (véase figura N°17). Es decir que las personas estan dispuestas a utilizar

estos medios para aprender y conocer acerca de cualquier tema.

Sl NO Total Promedio
ponderado

{sin 100,00% 0,00% 18 1.00
etiqueta) 18 0

(Figura N°17)

Respecto a la pregunta N°2 “4Como le gustaria a usted que fuera un entorno
virtual para el aprendizaje de filosofia?” Las personas respondieron que el entorno
virtual debe ser “claro, con materiales de apoyo”, “que fuera interactivo”, “con
debates en linea”, “con muchas imagenes, videos algo llamativo y facil de

manejar’, “de facil acceso, que no se bloquee”.

Con relaciéon a la pregunta N°3 “¢ Como le gustaria comunicarse o interactuar con
el administrador de un entorno virtual?” Los participantes afirmaron que tuviese:
“Chat”, "video chat’, “video llamadas”, “por medio de foros, chats, videos”, "por

correo electrénico, llamadas virtuales, foros”.
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Abordando la pregunta N°4 “;Qué herramientas, apps o materiales le gustaria
encontrar en el entorno virtual?” Los encuestados respondieron que: “Bibliografia,
videos, imagenes, enlaces, etc.”, “Links de profundizacidén o temas relacionados, y
de profundizacion. Videos de apoyo. Fotos ilustrativas.”, “Libros digitales.
Peliculas. Videos. Enlaces. Investigaciones. Confrontaciones filosoficas.”,

“Dibujos, libros, ensayos.”.

En cuanto la pregunta N°5. “Al ingresar a "www.filosofiadelamente.com”, considera
usted que ¢los contenidos que se utilizan en el aula son pertinentes?” Los
encuestados respondieron que: “Si”, “Si, pues desde el punto filoséfico, desarrolla
temas de facil comprensiébn por parte de las personas que carecen de
conocimientos sobre el tema.”, “Si. La ciencia no niega la dialéctica ni se opone a
ella.”, “Claro que si”, “Pertenecen al tema en desarrollo”, “No soy experta en

filosofia pero parece ser que esta muy bien organizada la pagina”.

En cuanto la pregunta N°6 “;Ultilizaria el entorno virtual para profundizar sobre

9

filosofia de la mente?” Los colaboradores de la encuesta afirmaron que: “si”,

“definitivamente si”, “Seria de mucha utilidad, sobre todo para estudiantes y

profesores.”, “Claro que si”, “Lo utilizaria para consultar algun concepto en
especifico o las investigaciones mas recientes al respecto”, “si claro, de hecho
segui leyendo sobre los temas. Los explica de manera interesante y didactica.”
“Por supuesto, es muy didactica, muy bien hecha, tiene videos, libros, dibujos, es

muy completa”.
Y por ultimo, la pregunta N°7 “Califique de 1 a 5 el prototipo del entorno virtual de

aprendizaje "www.filsoofiadelamente.com”. Siendo 1 la calificacion mas bajay 5 la

mas alta.” Dando un promedio entre los participantes de 4.05 (véase figura N° 18).
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Califique de 1 a 5 el prototipo del entorno
virtual de aprendizaje
"www.filsoofiadelamente.com”. Siendo 1 la
calificacion mas baja y 5 la mas alta.

(sin etiqueta)

1 2 3 4 5 Total Promedio
ponderado

(Figura N°18)
Al retomar las respuestas que se dieron en las preguntas del 2 al 6. Puede

aseverarse que el entorno virtual www.filsoofiadelamente.com da cuenta en detalle

de foros, videos, video conferencias, libros, ensayos, contenidos y demas
herramientas que las personas deseaban que tuviese un entorno virtual. También
se puede afirmar que a los participantes les agrado el disefio, los vinculos y en
general todo lo que compone el entorno. Esto se puede evidenciar en la
calificacion promedio que adquirid el entorno con un 4.05, calificacion otorgada
siendo 1 la calificaciébn mas baja y 5 la mas alta.

En algun sentido, ¢la encuesta sirvié para ajustar el disefio?
12.Consideraciones finales

Ante lo anteriormente expuesto, puede aseverarse que al realizarse el rastreo a
través de la red en busqueda de entornos virtuales; se encuentran dominios que
pagan por su posicionamiento en los motores de busqueda, dominios a los cuales
es necesario pagar para ingresar al EVA, dominios que adquieren su
posicionamiento por la cantidad de visitas. Y que son mas los dominios que
ensefian fisica, quimica, matematicas, ciencias naturales en general, que la

cantidad de EVA gue ensefan ciencias sociales o humanas.
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Paralelamente, se puede afirmar que la mayoria de entornos virtuales son muy
lineales, poseen demasiado texto. La estética de dichos entornos es poco
atrayente y su tendencia es a usar mas los textos que las imagenes, videos o
videochats. Y, algunos de estos, son entornos preparados exclusivamente para

estudiantes de la misma universidad y no es abierto al publico en general.

Al recopilar y analizarla la informacién obtenida del rastreo inicial, deviene la
certeza de que el prototipo del proyecto que se iba a realizar debia ser abierto, al
alcance de todos, con bastantes imagenes, videos y demas herramientas que
pudiesen aportar al entorno virtual y estuviesen acorde al proyecto propuesto. Y
para cumplir con el criterio anteriormente expuesto, era necesario realizar la
compra y adquisicion de un dominio para la respectiva elaboracion del disefio

virtual. Al finalizar la compra del dominio www.filosofiadelamente.com se dejé de

lado problemas como la propaganda, la administracion de terceros, errores,
bloqueos o fallas por parte del dominio si se hacia la adquisicion del dominio de

manera gratuita.

Al realizarse todo lo anteriormente, se puede atestiguar que se cumplié con los
objetivos especificos, los cuales eran; “Realizar un rastreo de sitios en la Red que
den cuenta de contenidos de filosofia.”, “analizar la informacién recogida en el
rastreo para generar un disefio acorde al proyecto” y “adquirir un dominio en la red
para la elaboracion del disefio del entorno virtual”. Al realizarse lo anterior, se da
como resultado el cumplimiento del objetivo general; “Disefiar un entorno virtual de
aprendizaje en filosofia como objeto de reflexion educativa utilizando la red
informatica”. Obteniéndose como resultado, el disefio del entorno Vvirtual

www.filosofiadelamente.com.

Se puede concluir después de realizar el rastreo inicial, compra del dominio y
respectiva estructuracion y disefio del entorno virtual para la ensefianza de

filosofia de la mente que: El dominio www.filosofiadelamente.com demostrd

cumplir con los estandares de las personas en cuanto el esbozo, forma,
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presentacion y contenidos para hacer de www.filosofiadelamente.com un disefio

de un entorno virtual. Logrando tener un flujo constante de personas, entrando a
jugar en los campos de la ensefianza, gozando de las herramientas basicas para
hacer de su funcionamiento el mas adecuado y cuyo propdsito se origind como la

etimologia misma de la palabra “filosofia”, por amor al conocimiento.
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13.Anexos
13.1. Anexo N°1
Apreciado colaborador: el siguiente formato contiene cinco (5) preguntas abiertas
y dos (2) preguntas cerradas. Le solicito, de manera cordial, conteste teniendo en
cuenta su experiencia en la utilizacion de entornos virtuales.
Gracias!
Principio del formulario:

1. Informacién de contacto

Nombre ‘

Empresa, Universidad, Colegio. ‘

Ciudad/Pueblo
Pais

2. ¢Usted estaria dispuesto a ingresar a un entorno virtual para aprender acerca

de un tema cualquiera?

3. ¢,Como le gustaria a usted que fuera un entorno virtual para el aprendizaje de

filosofia?

4. ¢(Cbmo le gustaria comunicarse o interactuar con el administrador de un

entorno virtual?
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5. ¢Qué herramientas, apps o0 materiales le gustaria encontrar en el entorno

virtual?

6. Al ingresar a "www.filosofiadelamente.com”, considera usted que ¢los

contenidos que se utilizan en el aula son pertinentes?

7. ¢ Utilizaria el entorno virtual para profundizar sobre filosofia de la mente?

8. Califique de 1 a 5 el prototipo del entorno virtual de aprendizaje

"www.filsoofiadelamente.com". Siendo 1 la calificacion mas baja y 5 la mas alta.
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